92 - 2050 Antwerpen - o

Huppelirant - Ha

r//a"//w f)

O e -_
v
” "*ﬂ' e dmom w.l.rjr.lzq,rdvb‘ x.!\r!uqu:iﬂ Taif evveet Merriin ent Fran poasgeben Sl Koz met
4 T L vuchem voor kaming Hemdes. Nog diezelfide mocht viachten 2 naar Egvpie. Zodnr Hemdes
L} E *, gestorven i, keifgt docef i cen droon g Bezoek van een engel, De engel vertelt hesn deat
p— _— Eg N.é_\ Taij g weerkeren sagr Isnadl. Magr Eozef i ook ang voor de niewwe kovieg ent freld el Zm

gregivn mvnr ol A owornden er i het stadie Nozaredi.
M 2 13050923
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Tipenz de kepmpuabiantic heb g weher tijd wor cen leuk gerelschapespel

O detee oo ot i eem hele weg 86 van bij her begin wan de Adweny v Niewsrizse ﬁ ﬁ = 2en MWW‘I

e emgmmoat gehibokige kinderen mase sk kinderen die her mooeitijk hebben = woor elke speber een pion
Er ging bet woorhi jaar wel weer sead foud in de wereld Mar alo we w2 lf ons benpe '5%. C:? = bwvee todl vier spelers
beentie woorpetren, maken we Bet vast wor wele suderen jog een Breel mood jasr!

Speel dit spel als een ganzenbord

PERACHTIEN —_— L&t wel, we geven enkele nisuwe speliegels;
Gaed een woorbeetd van hae ji j op Kerstmis voorbereidde, » Goni j= een 6, dan moet je teig naar het vak
« Stap 4 vablen varder, “Start’,
Werlel iets over de kindsaklaten. = Gool je een 5, dan moet je een beurt avenslasn
Prospobos. kot = - Gooi j een 4, dan moet & jouw plaats inrilen
il = :Eﬂdespﬁeruhpedsterdmkﬂtﬁdﬂsthum

Geed een vooibeekl van hoe jj waekeaan kunl gijn

+ Duid een speler aan die, als het zijn of haar beurt is, ~ - i* [ o0 een sk met i sharefje; i oy

twee keer youitn e e=n opdrachi (zie Bnks).
viartal wal prmrﬂu fljdens het voochie jaar Breng je die opdrcht ol een goed einde,
bijemmndar was dan wacht jou een vemsssing
+ Stap 3 vokken verder, = Gooien twee spelens na elkaar een &,
Sam dnie wooeden ap die beginen met 'kerst’, dan moet iederesn terug naar "Start’.
* je mag nass vak 17,
Geel een voorbeekl van wal er hater kan
n de wereld "
= 5tap 4 vakken verder, -
Som il Biguren op die by de kerststal horere
= Kies: ofwel mag jij nog eems gocien
ofwel laat je de speler naast jou
tweemaal gooien.
Vertel iets over de afiche van "Welrgnszarg”.
* Stap 3 vaklen varder,
Frarmilees ¢en keqsIwers voor Jezis
« Jij mag drie keer na elkaas gunhn
Forrmalleer een kerstwen
oo e oma en,of opa.
* Jij miag twee keer na
elkaar goaien,

Stel datjlj verrmis] benl

Hoe 2ullen je oudars reagerﬂ{
denk e

+ Kies: otwel wacht jij een beurt
olwel mag de speler die
jou volgt nog eens goolen.
som drie woniden ap
die beginnen met
‘nieuwjaar’.

= Stap 4 vakken

verder.

e eanwens vool Erelf
voor het niewwe jaar,

= Kies: ofwel krijgen
albe andere spelers etn
exira

ofwel wacht [ij een beuwrt.
‘Wat wens jif 2 papa &n/al
marms loe vool hel
nieUwE jaait
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