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Huppelhoek 838 (KenL 7 – 15 februari 2006 – 7de zondag door het jaar B)

Vier vrienden brach-
ten een verlamde bij 
Mij. En omdat Ik zag 
hoeveel moeite ze er 
voor deden en hoe 
groot hun geloof was, 
liet Ik hem opstaan!

Jezus

(naar Marcus 

2,3-5.11)

H@llo, Jezus!

Soms lijk ik
een beetje op
die verlamde
uit het evangelie.
Mensen hebben mij
dan zo diep gekwetst
of ontgoocheld,
dat ik niet meer
rechtop kan staan.
Gelukkig
heb ik vrienden
die ook op zulke 
momenten in mij 
blijven geloven!

(uit: Erwin Roosen, 
Kan ik Je even spreken?, 

Averbode, 2005, 
ISBN 90-317-2181-6)

Nog een keer handen. Een laatste keer.
Tijd om even naar onszelf te kijken.
Hoe is het met onze handen? Kunnen ze tegen een stootje?
Zijn ze klaar om te helpen waar nodig?
Om anderen te ondersteunen?

Handen uit de 
mouwen.

Da’s iets voor mij.

S P E L E N  M E T  K A N G O E

Oplossing 837
Jezus, wil Je ook mij aanraken als ik Jou nodig heb?
Ik weet dat Jij me niet in de steek laat.

Rebus

Placemat maken:
Doe de verf in de schoteltjes. Maak een mooie kader op het vel papier.
Versier het blad verder met je handafdruk in verf. Laat alles goed drogen. 
Vraag mama of papa te helpen bij het plastifi ceren.
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Handafdruk 
in het gips: 
Benodigdheden: zand, houten bak, 
gips, decoratiemateriaal (sterretjes, 
lintjes), stiften, 
Werkwijze:
Doe het zand in een bak en druk je 
hand stevig in het zand. Haal ze er 
weer uit en giet het gips in de 
vorm van je hand. 
Laat minstens één dag drogen.
Als het gips droog is, haal je voorzich-
tig de hand uit het zand. Je kan de 
hand versieren met dingetjes die je 
mooi vindt of die voor jouw een 
speciale betekenis hebben.
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N DE SLAG: 
EEN HANDAFDRUK

In dit spel neemt Kangoe je 
mee op tocht doorheen de 
woestijn.
40 dagen lang duurt de reis. 
Je trotseert bergen en rotsen, 
op zoek naar water en licht.
De weg is lang. Je kunt alle 
kanten uit, maar je wordt 
vaak opgehouden. 
Leuke hersenbrekertjes 
dagen je immers uit.
Het komt er bovendien op 
aan zoveel mogelijk 
opdrachten tot een goed 
einde te brengen.
Na een lange reis is de eind-

bestemming in zicht:
Pasen, feest van het licht. 
Je missie is geslaagd.

Dit spel is geschikt voor 
kinderen vanaf 9 jaar.
Je kan het spel bestellen 
door 7,50 euro over te 
maken op rekeningnummer 
220-0971727-17 van 
Uitgeverij Halewijn. 
Bij mededeling zet je code 
023 en het aantal 
exemplaren dat je wenst
De post levert het pakje 
veilig bij je thuis.


